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La qualité de mes données

- Le jeu des 20 erreurs
-Les grands types de problèmes

- Outils et ressources
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• Problèmes syntaxiques et liés à la forme (sigles, noms propres, 
codes…)

• Problèmes sémantiques (contenu/validité des contenus, données 
périmées...)

• Manque de données ou surabondance de données
• Problèmes liées à la réglementation, les conventions d’usage, 

l’éthique
• Problèmes liés à l’environnement des données : fichiers, encodage, 

métadonnées
- accessibilité des données (licence, droit d’accès), 
caractéristiques du fichier (pb de format), documentation, 
pb liés aux normes, standards, codes…, design/production 
des données, gouvernance des données (absence de 
remontée d’erreur, contrôle qualité des données...)
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https://infolabs.io/qualite-donnees
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La page Infolab qualité : https://infolabs.io/qualite-donnees

Un outil d’animation, le sprint qualité https://infolabs.io/sprint-qualite

Exemple de rapport de qualité et jeu de données étudié

Guide méthodologique en ligne : 
« Qualité des données, petit guide collaboratif de survie. Fing, 2018 »

Des outils pour améliorer a posteriori
Les tableurs (tri, rechercher&remplacer, filtre)
Des logiciels, applications en ligne : transformy.io, openrefine…

En amont : documenter, « contraindre » les saisies, anonymiser, animer la 
démarche qualité

Des ressources de l’infolab de la Fing :

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1CIdS7vy3epbOzkfu52xSQD1QyVbI0i1d_-0HnjzAd60/edit#gid=678479114
https://www.data.gouv.fr/fr/datasets/recensement-des-equipements-sportifs-espaces-et-sites-de-pratiques/
http://infolabs.io/qualite-donnees
http://www.transformy.io/#/
http://openrefine.org/
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